
PLAZA SPORTS CENTER 
REGLAMENTO OFICIAL DE JUEGO 2017 

El juego: 
-Los equipos deberan presentarse 5 minutos antes del tiempo indicado y 
abandonar el campo al finalizar el juego para agilizar el programa de P.S.C.  
- No se permite introducir al terreno de juego alimentos, Gatorade, solamente 1 
botella de agua. 
- Chicle = Tarjeta Roja- en las instalaciones de PSC no se permite masticar 
chicle. 

Uniforme 
- El uniforme completo consta de camisa del mismo color con numero, pantalon 
corto, calcetas, espinilleras, tenis o multitaco para pasto sintetico.  
- No se permiten tachones. 
- No se permiten aretes, cadenas, pulseras o anillos.   
- No se permite cambiarse en el terreno de juego ni en las instalaciones, 
unicamente en los banos.  
- No se puede estar sin camisa en el terreno de juego, ni usar camisa sin mangas o 
de tirantes. 
- Si por algun motivo el equipo no trae el uniforme completo(camisa/ numero) 
podra jugarse con una camisa del mismo color con previa autorizacion de la 
administracion. 

Tiempo De Juego  
2 tiempos de 20-25 minutos con intermedio de 3 minutos no hay prorroga. El 
arbitro inicia el juego a la hora indicada.  

            Retraso   5 min - 1 gol en contra 
                              10 min -2 goles en contra 
                              15 min -3 goles en contra 
                             16 min -se finaliza el juego (3 a 0) 
Default 
 Un equipo ganara por default si: 

- El equipo contrario no se presenta o solo presenta a 4 jugadores(fut 7), 5 si es (fut 
8) y 3 si es (fut 6) 

- El equipo ganador debe de estar presente en el terreno de juego 
- El equipo ganador tiene que pagar el arbitraje para obtener los puntos. 
- El equipo ganador tiene que esperar a que termine el tiempo indicado para que el 

arbitro de por echo el default. 
- Si un equipo abandona el terreno de juego en algun momento del partido 

automaticamente perdera el partido. 

El Balon 



- Los equipos deberan presentar un balon #5 en buenas condiciones al inicio de 
cada partido. 

El arbitro 
- Sabiendo que la apreciacion de una jugada puede variar de una persona a 

otra, asi mismo el criterio puede variar de un arbitro a otro. Las deciciones 
arbitrales son definitivas e irrevocables. 

Cambios 
-Se permiten todos los cambios sin previa autorizacion del arbitro. 

- Primero sale el jugador y en seguida entra el sustituto. 
- Si el jugador que entra participa en la jugada antes de que el jugador este 
completamente  fuera del terreno de juego = tarjeta amarilla. 
- El jugador que entra no puede participar en una jugada con opcion de 
gol . 

- Solo el portero pedira cambio y se realizara hasta que el arbitro autorize. 

Tiros De Castigo 
- Se rigen bajo reglas de FIFA con las siguientes modificaciones.  

- No se permiten barridas. 
           - Barrida  = Tarjeta Amarilla 

- Barrida con fuerza desmedida o cortar una opcion de gol 
              b = Tarjeta Roja Directa. 

  - No se castiga el fuera de lugar. 
- Si el balon pega en el techo se castiga con tiro libre inderecto en el sitio 
donde toco el techo. 
- Si se pide barrera el juego inicia hasta que indique el arbitro, si se cobra 
antes = Tarjeta Amarrilla. 
- La barrera se coloca a 7 pasos. 
- El penalty se cobra desde la media luna del area grande. 
- Se daran 6 segundos para iniciar el tiro de castigo.  Si pasan, el balon 
cambia de equipo. 

Castigos: 
-El objetivo de P.S.C es promover el deporte en un ambiente familiar, en 
instalaciones de primer nivel, creando una competencia limpia en igualdad de 
condiciones. 
- P.S.C se reserva el derecho de admission y el derecho de vetar a jugadores, 
equipos, porras o familiares de jugadores que sean mal intencionados o con un 
comportamiento no apropiado. 

Tarjeta Amarilla: 



 -El jugador que reciba una tarjeta amarilla saldra del terreno  de juego por 2 
minutos y podra ser sustituido por otro jugador. Esta modificacion es para intentar 
calmar a los jugadores y evitar el juego rudo. 
En dado caso que el que reciba la tarjeta amarilla sea el portero, sale un jugador 
de campo por 2 minutos y este no podra ser sustituido. 
Si el equipo solo tiene 5 jugadores en la cancha y uno de ellos recibe una tarjeta 
amarilla, este podra seguir jugando sin tener que salir los 2 minutos 
reglamentarios. 
 -Doble tarjeta amarilla = tarjeta roja, esto significa que el jugador  tiene que salir 
del terreno de juego y no es sustituido. 

Tarjeta Roja:  
-Si un  jugador es sancionado con tarjeta Roja, tendra que abandonar el terreno de 
juego.  
- Tendra una  suspencion. Ojo esta suspencion no es por juego  es por semana. 
- Tendra un castigo economico. 
- Verificar la tabla de castigos. 
- Cuando hay un jugador expulsado, el arbitro recojera su  Id y se lo devolvera 
hasta que cumpla su castigo. 

Roster:            
- Al inicio de cada temporada se llena un roster con un maximo de 14 jugadores  

y 2 entrenadores, ademas debera entregar un waiver firmado por todos los 
jugadores y entrenadores. 

- Se puede dar de alta  y baja en cualquier fecha de la temporada. Pero despues 
de la jornada 5 se cobraran a $10 la alta y $10 la baja.(Pero despues de la 
jornada 7 tendran que estar consiente que si el equipo entra a semifinal 
no podra jugar el jugador, al igual si entra despues de la jornada 5 y falta 
a algun juego). 

- Se puede agregar 2 jugadores mas (hasta 16) con un costo de $15 cada uno. 
- Los arbitros tendran el roster impreso en cada juego. 
- Solo la administracion podra agregar con pluma a algun jugador. 
- Un jugador no puede cambiar de equipo, si jugo por lo menos 1 juego con un 

equipo de la misma liga no podra jugar en otro equipo de la misma liga. 
- Si alinea un jugador no anotado en el roster y protestan el juego, el equipo que 

alineo indevidamente perdera el juego. 
-  TODO JUGADOR PARTICIPA EN PSC BAJO SU PROPIO RIESGO. 

ID:  
Para poder jugar en P.S.C se require una ID de membresia con un costo de $15 
por 6 meses, es indispensable, que se require para el 4th juego, sin el no se permite 
entrar al tereno de juego. 

               Requisitos para obtener un ID de P.S.C. 



-Indentificacion con fotografia valida en USA(Lic. De manejo, pasaporte, 
matricula consular, acta de nacimiento, ID de escuela en USA con 
fotografia.) 

El ID debera presentarse al arbitro antes de cada juego apartir de la 4th 
jornada. En caso de no tenerlo no podra jugar. 
El ID se debera presentar antes de empezar el juego al menos que el jugador 
llegue despues de haber empezado el partido o llegue a medio tiempo es cuando el 
jugador puede presentar su id al segundo tiempo. 

-Si se sorprende a un jugador presentando un Id de otro jugador se sancionara 
con tarjeta roja directa, tendra que abandonar las instalaciones de PSC y el Id se 
retendra por el arbitro.  
-La administracion PSC tomara una decision sobre el castigo de ambos 
jugadores y equipo involucrado. 
- Si por algun motivo no tiene los ID’S el equipo o un jugador se les cobrara 
una multa de $5 para poder jugar en ese dia sin ID, siempre y cuando aparescan 
registrados en el sistema con ID vijente. 

   En las ligas infantiles y veteranos(+40) es indispensable verificar las edades de 
los jugadores, para evitar alineacion indevidas o incorrectas(cachirules.) Si hay 
una protesta por sospecha de que algun jugador no da la edad el capitan o 
representante del equipo debera presentar  documentos originales antes 
mencionados en un maximo de 3 dias habiles.  
   El niño que presente unicamente el acta de nacimiento debera ser original, 
acompanado con Id del padre, madre o tutor firmado. Si no se demuestra 
satisfactoriamente la edad del jugador este no podra seguir jugando. El equipo que 
alineo indevidamente perdera el juego por un marcador 3-0 (PSC podra autorizar 
alguna otra forma de identificacion.) 
   Las categorias libres son de 18 anos en adelante jugadores de 16 y 17 deberan 
tener autorizacion previa por PSC  y un waiver firmado por padres o tutor. 

Terreno de juego 
- Solo los jugadores anotados en el roster podran estar en el terreno de 

juego. Un maximo de 14 jugadores (al menos que tengan sus altas de 15th 
y 16th jugador) con 2 coaches. 

- El arbitro y el staff de P.S.C podran pedirles que abandonen el terreno de 
juego. 

Semifinal y Final  
Para poder participar en una semifinal o final el jugador debera cumpilir con las 
siguientes reglas: 



-Debera estar impreso en el roster o puesto a mano unicamente por la 
administracion. 

                   -Debera presentar ID de PSC vigente. 
                   -Debera estar anotado en la cedula de arbitro por lo menos el 50% de     
                     los juegos. 
                    
- En torneo relampago (3-5 juegos), debara de haber jugado por lo menos un partido y 
estar anotado en el roster. 

-Si no cumplen con estos requisitos no podra estar en el terreno de juego.  
- No puede haber adeudos de jugadores o equipo. 

Cachirules: 
- Si se sorprende a un jugador alterando un documento sobre su edad o 

identidad, este sera suspendido por un ano de toda competencia en 
P.S.C. 

- El equipo que alinie a un jugador indevidamente sera acredor a una 
multa economica, ademas: 

• Perdera el juego 3-0 
• Perdera todos los juegos que alineo a dicho jugador 
• El entrenador sera suspendido de una a dos semanas. 

Protesta:    
 -Por ningun motivo se aceptan protestas verbales, las protestas son por 

escrito en el terreno de juego en la cedula del arbitro o por escrito en la 
administracion unicamente por el capitan o representante del equipo y 
tendra un costo de $10, en dado caso que el equipo al que estan protestando 
tenga el error  tendra que pagar $20 de multa. 

 -La contraprotesta sera por escrito en un periodo de 24 horas despues. 
 -A todas las protestas y contraprotestas se les dara seguimiento y se iniciara la 

valoracion 24 horas despues. 
-PSC aplicara reglamento FIFAy reglamento interno y se notificara a ambos 
equipos lo antes possible. La decision final es irrevocable. 

Recalendarizacion de juegos: 
- Solo la administracion podra realizar cambio de hora o fecha de juego. 
- PSC podra suspender juegos o la jornada completa para realizar eventos 
especiales con previo aviso minimo una semana. 
- Si 2 equipos se ponen de acuerdo de posponer un juego tendra que avisar a la 
administracion de PSC antes del juego y este se realizara segun horarios y fechas 
de PSC. 
- Si falta un juego por realizarse no se alargara la liga. 
- Si un equipo falta 2 veces sin previo aviso sera dado de baja 
automaticamente y perdera su inscripcion. 
- Si un equipo decide salirse de la liga o torneo NO hay devolucion de su 
dinero. 



- Si P.S.C. comete un error en horario de juego podra cambiarlo despues 
de la hora, los 2 equipos tendran que aceptar el cambio si no perderan 
por default. 

Costo Ligas: 
- El costo total de la liga sera dividido en inscripcion y 8 o 10 pagos semanales 
(arbitrajes) mas semifinal y final. El costo de liga(registracion) debera ser cubierto 
maximo en su totalidad para el 4th juego. 
- Si por algun motivo no se realiza un juego(default), los 2 equipos deberan cubrir 
el costo arbitral. 
- En algunas ligas se cobrara por jugador por temporada. 

Premios: 
Varian dependiendo de ligas o torneo, por lo general los  premios son los siguientes: 

 1er lugar-Trofeo y medallas 
                      2do lugar-Trofeo 

Tipo competencia: 
           -Round Robin 
           -De 8 a 10 fechas por temporada 

 -Grupo de 8 a 10 equipos calificaran los primeros 4 (1er- 4to y 2do-3ro) Final-
Ganadores 
-Grupos de 11 en adelante calificaran primeros 8 (1ro-8vo, 2do-7o, 3ro-6to, 
4to-5to) Semifinal primero- cuarto, segundo-tercero. Final ganadores. 

Puntuacion: 
Ganado-3 puntos 

  Empatado-1 punto  
Perdido-0 puntos 
Default-3 puntos y 3 goles 

Criterio de desempate 
1. Puntos 
2. Diferencia de goles 
3. Goles a favor 
4. Resultado entre los equipos involucrados 
5. Sorteo entre los 2 equipos involucrados 

Capitan o Representante: 

DEBERA ASEGURARSE ANTES DE FIRMAR LA CEDULA 
QUE LO QUE ESTA ESTIPULADO ESTA EN LO 
CORRECTO, Y AL FIRMARLA ACEPTA TODO LO QUE 



ESTA ESCRITO, TANTO ASISTENCIA DE 
JUGADORES(AS), MARCADOR, Y ECT. 
-Debera conocer el reglamento de PSC 
      -Debera verificar en la APP de PSC hora y fecha de su juego    
       -Sera responsable del pago total de su liga. 
       -Sera el unico que pueda interponer la protesta. 
       -Sera el interlocutor del equipo c/administracion PSC. 
       -Sera el unico en dialogar arbitro. 

PSC es una empresa privada, su objetivo es promover el deporte en un ambiente familiar. 
PSC- Se reserva el derecho de admision. 
Si existiera un problema o controversia no estipulado en el reglamento la administracion 
de PSC tomara la decision final tratando de respetar las reglas de FIFA y reglamento 
interno, tratando siempre de ser justos. Las decisiones finales son irrevocables. 

Atte:    Administracion PSC.. 


